3. Hafta Değerlendirmesi

(Kural açıklamalarında http://www.ncaa.org/library/rules/2006/2006_football_rules.pdf  adresinden indirilebilecek İngilizce NCAA Kural Kitabi referans alınmıştır)

3. Hafta maçlarının ve hakem eğitiminin değerlendirilmesinin ardından, MHK tarafından aşağıdaki açıklamaların yapılması uygun görülmüştür:

1 – Cezaların uygulanmasında, ceza sonucu gelinen nokta bir sonraki hak ve yard’ın belirlenmesine esas olmalıdır. Örneğin : A takımı 3. hakkında 15 yard gitmesi gerekmektedir. A takımı koşucusu 20-yard ilerlediğinde, takım arkadaşı bir arkadan blok yapar. Koşucu 10- yard daha koşarak ilk noktadan 30-yard ileride düşürülür. Bu durumda, ceza kabul edilirse, top faulün yapıldığı noktada ölüdür. Bu noktadan 10 yard ceza verildiğinde ise, A takımı net olarak sadece 10 –yard almıştır. Bir sonraki hak 4 ve 5 tir. 
2 – Sportmenlik Dışı Fauller (Kişisel Faul ile aynı değildir, bkz. 2 hafta açıklamaları), her durumda top ölü duruma geçtikten sonra yapılmış fauller olarak değerlendirilir. Örneğin, TD ‘a koşan oyuncu, koşu sırasında rakibine el veya kol ile işaret ederek, sözlü olarak, veya koşusunu aşırı derecede yavaşlatarak rakibi ile alay ettiğinde, bu bir sportmenlik dışı fauldur. TD geçerlidir, ancak defans takımının seçimine göre ekstra sayı denemesinde veya başlangıç vuruşunda 15-yard ceza uygulanır. Faul Kişisel faul olsaydı (örn. Tekme), top faulun yapıldığı noktada ölü duruma geçtiğinden, TD geçerli olmazdı.

3 – Topun rakip takıma geçmesi, punt yapılan topun tarafsız bölgeyi geçmesi, vs. gibi durumlarda hak/seri kavramları ortadan kalkar. Oyun sonunda topa hakim olan takıma o noktadan 1 ve 10 oynatılır. (bkz. K 5-1)
4 – “Emin olunmayan durumlar” (When in doubt/question) kurallarının detaylıca incelenmesi tavsiye edilir. Bu kurallarda örnek alınabilinecek temel kriterler, sırasıyla :

- Oyuncu sağlığı


- Oyunun devamlılığı

Olarak ifade edilebilir.

Örneğin : Bel altı blok, emin olunmadığında, oyuncu sağlığını tehdit eden bir durum olduğundan, bel altı blok olduğuna karar verilir.

Tarafsız bölge ilerisinde iken yana atılan bir pas, emin olunmadığında, oyuncu sağlığını tehdit eden bir durum olmadığından, pasın kuraldışı ileri-pas değil geçerli bir geri-pas olduğu kabul edilir.

5 – Bir oyuncunun çizgi hizasında sayılabilmesi için, vücudunun herhangi bir bölgesinin, topu snap yapmak için tutan oyuncunun bel hizasına denk gelmesi veya geçmesi gerekmektedir. Oyuncunun hizada olduğunu anlamak için, kendiniz, top ve diğer taraftaki çizgi hakemi arasındaki düz çizgiye göre hiza alarak değerlendiriniz.

6 – Kural 8-5-1 Safety ve 8-6-1 Touchback arasındaki farkların incelenmesi tavsiye edilir. A takımı oyuncusu topla düşürüldüğünde, elindeki topun herhangi bir kısmı kale alanı içerisindeyse, veya kale alanı içerisinden dışarı çıkarsa, ve IMPETUS’U VEREN (bkz. K 8-7), yani topun oraya gelmesine sebep olan etken, A takımı ise, safety kararı verilir. Impetus’u veren takım rakip takım ise, touchback kararı verilir.

Örneğin : A takımı başlangıç vuruşu B81 tarafından B kale alanından tutulur. Oyuncu bu alandan çıkamadan düşürülür. Karar: Topu o noktaya getiren etken, A takımının başlangıç vuruşudur. Touchback.


A takımı başlangıç vuruşu B81 tarafından B kale alanından tutulur. Oyuncu bu noktadan ilerler, oyun alanına girer, rakipten kaçarken tekrar kale alanına girer ve orada düşürülür. Karar: Topu o noktaya getiren etken, B81’in koşusudur. Safety.


A24 hücum oyunu için kendi kale alanı içerisinde topu alır. Düşürüldüğünde, topun en uç noktası kale alanını geçmiştir, ancak en geri noktası kale çizgisi üzerindedir. Karar: Topun herhangi bir kısmı kale alanı içerisinde olduğu için Safety. Bu noktada “ilerlenen nokta” (forward progress) ile farklı bir uygulama vardır.

7 – Punt ile vurulan bir topu, rakip takımın engellenmeden tutma hakkı vardır. A takımı punt’ında B takımından oyuncular top havada olduğu sürece topu tutmak için gayret göstermeleri durumunda, A takımı oyuncuları topa müdahale yapamaz. (Ayrıntılı bilgi için bkz. K 6-4)

